КРОКОДИЛ



Цель: 
развитие творческих способностей с помощью эмоций, мимики, жестов.
Задачи:
- Оценка умения членов команды взаимодействовать в коллективе.
- Развитие ассоциативного, креативного мышления.
- Развитие наблюдательности, внимательности, навыков способности строить логические цепочки.
Ход игры: Один из игроков загадывает предмет или явление, тихо говорит другому. Тот жестами и мимикой изображает это, не произнося ни слова. Остальные игроки стараются угадать, что он показывает. Когда кто-нибудь верно назовёт загаданное слово, игрок, который показывал, загадывает свой предмет, а угадавший изображает.
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