[image: ]Сюжетно-ролевая игра по художественно-эстетическому развитию в подготовительной группе
«МЧС» - СПАСАТЕЛИ
Цель: Формировать представление об опасных для человека ситуациях и способах поведения в них. Задачи: - закреплять знания о том, что в случае необходимости звонить по телефону «01», «02», «03».
Задачи: 
1. Учить находить самостоятельно выход из трудной сложившейся обстановки, действовать организованно, согласованно, ориентироваться в окружающей действительности.
2. Развивать у детей творческую активность, связную речь, обогащать словарный запас.
Атрибуты и оборудования: крупный строительный материал; костюмы (капитанская фуражка, воротники для матросов, экипировка для пожарных, белые шапочки для врачей, медицинские сумки); оборудование для больницы; продукты; одеяла; предметы-заменители
Описание игры: Организовать спасательную экспедицию для оказания помощи пострадавшим; обогащать опыт детей – на месте «работы спасателей» приходится строить новые дома для жителей, спасать животных из—под завалов, тушить загоревшие здания, оказывать медицинскую помощь, кормить; даже показывать концерт для «пострадавших». Поступил сигнал SOS; сообщение по телевизору; письмо из выловленной бутылки в море.
Перед детьми ставится проблемная ситуация: больше не кому спасти людей и животных с далекого острова после пожара, землетрясения, извержения вулкана, наводнения и т.п. 1.Определение места нахождения острова на карте. 2. Определение пути до острова и вида транспорта, на котором можно добраться до нужного места. 3. Распределение ролей: спасатели, пожарные, врачи, строители, капитан, матросы и т.д. 4. Постройка «корабля» («самолета» и т.д.) 5. Сбор необходимых вещей. 6. Путь до острова. 7. Спасательные мероприятия: -моряки ремонтируют «корабль»; -пожарные тушат загоревшиеся здания; спасатели расчищают завалы; -строители строят новые дома; -врачи оказывают медицинскую помощь. 8. Возвращение домой.
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