СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА: «ВЕСЕЛАЯ ПОЕЗДКА».
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Цель – формирование речевой активности.
Оборудование – стулья, скамейки, коробки, билеты, сумка, игрушечная посуда.
Игровые роли – машинист, проводники, пассажиры, дорожный патруль, повар в вагоне-ресторане.

Ход игры: Детям надо представить себя работниками железной дороги. Но сначала необходимо провести предварительную беседу о том, что такое железная дорога, кто на ней работает, ездили ли они в поезде, что они знают об этом. В зависимости от того, кто из детей больше ориентируется в данной теме, распределяются роли. Поезд собирается из стульев, скамеечек, больших коробок. «Машинист» ведет состав и объявляет названия станций. "Проводники" проверяют наличие билетов, рассаживают «пассажиров», разносят чай. «Дорожный патруль» следит за порядком. Логопед в ходе игры предлагает каждому ребенку в пути рассказать какую-либо веселую историю или исполнить песенку. Во время таких действий дети вступают в речевую коммуникацию, проявляют активность. Играя, дети общаются, учатся правильно вести себя в общественном месте. Ценно в этой игре то, что можно создать сложные ситуации и пробудить у детишек желание больше общаться друг с другом, узнавать что-то новое в ходе беседы. Игру можно дополнить. Вместо билетов пусть ребята приобретут по купону «на одну приятную услугу». Каждый, кто нуждается в посторонней помощи, должен поднять купон вверх. Тогда остальные дети увидят этот сигнал и спросят, чем они могут помочь. Тот, кто выполнит просьбу, получает купон от того, кто нуждался в помощи. А ребенок, оставшийся без купона, в дальнейшем сам должен кому-нибудь помочь. Купоны изготавливаются из картона, и на каждом делается надпись: «За исполнение одного хорошего поступка». Это выступает дополнительным стимулом для большинства детей.
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