Сюжетно – ролевая игра по познавательному
развитию в старшей группе

«ВЕТЕРИНАРНАЯ КЛИНИКА»
 
[image: C:\Елена\тумбы для посуды\DsYcfxaXcAIARfe.jpg]Цель: формирование представлений о труде работников ветеринарной клиники с помощью организации сюжетно – ролевой игры.

Задачи:
- закреплять знания о деятельности медицинского персонала в процессе лечения животных;
- научить правильно, называть оборудование ветеринарного врача, которыми пользуется при работе с больными животными, формировать умение пользоваться медицинскими инструментами во время игры; 
- развивать умение соответствовать определённой роли, умение сочувствовать больным; 
- развивать творческое отношение к игре.
- воспитывать заботливое отношение к животным, доброту, отзывчивость, культуру общения, дружеское взаимоотношение. 

Словарная работа: ветеринар, ветеринарная лечебница, пациенты, медсестра, фармацевт, грумер.
 
Атрибуты и оборудование: животные - игрушки мягкие, халаты, шапочки, карандаш и бланки рецептов, печать. Фонендоскоп, градусник, бинт, вата, пинцет, шприц, мази, таблетки, пластырь, порошки. Корм и лекарства для животных, сумки-переноски. Компьютер, телефон, фен, тазик, расчески, ножницы,

[bookmark: _GoBack]Описание игры.
Воспитатель: «Ребята, вчера мы с вами договорились, принести с собой в группу своих четвероногих друзей. Какие они у вас милые, забавные, чистые. Видно, что вы очень хорошо за ними ухаживаете.  Ребята, а как же нам узнать, насколько здоровы наши питомцы? (ответ детей) Воспитатель: Как мы называем врачей, которые лечат животных?
Дети: ветеринар
Воспитатель: - Ребята, давайте с вами вспомним, как называется больница для животных? (ветеринарная лечебница или клиника)
Воспитатель: - А вы хотите со своими питомцами пройти обследование и получить консультации ветеринара? Предлагаю вам поиграть в ветеринарную клинику.  Что мы должны сделать, чтобы начать играть? (распределить роли)
Я набираю себе персонал для работы в клинике. Предлагаю подойти к столу с карточками и выбрать себе одну из них (карточки с ролями).
Врач, который лечит животных, называется… ветеринар, назначает лечение. Что делает медсестра? (вызывает пациентов, делает уколы, перевязывает раны, измеряет температуру, проверяет зрение). Фармацевт продает лекарство по рецепту и без него. Регистратор это тот, кто записывает пациентов и выдает талоны. Грумер ухаживает за животными.
 Сначала пациенту надо подойти в регистратуру и взять карточку и талон к врачу, а потом занять очередь к врачу. Шуметь и баловаться в больнице нельзя.
Воспитатель:
- Пока ребята занимают свои места и одевают накидки, остальные ребята выберут себе друга, и пойдут в регистратуру за карточками.
Дети подходят в регистратуру и берут карточки на прием к врачу.
Дети проходят на стулья возле «кабинета», занимают очередь.
Медсестра приглашает в кабинет («Входите, проходите»).
(Первый прием ведет врач-воспитатель).
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