Сюжетно – ролевая игра по художественно – эстетическому
развитию в старшей группе
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[image: C:\Елена\тумбы для посуды\syuzhetno-rolevaya-igra-3.jpg]Цель: уточнение и расширение представлений детей о печатных изданиях (газетах и журналах) как о способах, предоставляющих читателям актуальную информацию о событиях политической, социальной, экономической и культурной жизни общества.
Задачи:
- уточнять и расширять представления детей о газете, как о значимом источнике информации в повседневной жизни;
- закреплять знания детей о профессиях и труде работников редакции печатного издания (газеты): корреспондент, фотокорреспондент, художник – дизайнер, печатник, главный редактор;
- учить в игре применять художественные навыки. Играть вместе (обсуждать сюжет, и игровые действия);
- помочь создать игровую обстановку с учётом темы игры и воображаемой ситуации. 
- продолжать формировать у детей умение действовать в соответствии с ролью.
- развивать активность, инициативность, любознательность, стремление к получению новых знаний, формировать умение применять в игре полученные ранее знания об окружающей жизни, воспитывать способность ставить общие цели, планировать совместную работу;
- воспитывать эмоциональную отзывчивость, уважительное и доброжелательное отношение к окружающим, к труду взрослых.

Словарная работа: печатник, редактор, фотокорреспондент, корреспондент, интервью, дизайнер, художник – оформитель.

Атрибуты и оборудование: бэйджики с названиями ролей для участников игры, фотоаппараты, диктофоны, микрофоны, блокноты, ручки. Столы, ватман (газета), фотограф, фотографии детей, готовящихся к празднику.  Цветные карандаши, фломастеры, ножницы, клей, цветная бумага. 

Описание игры. 
Перед проведением игры воспитатель проводит краткую беседу. Спрашивает, какие праздники дети знают. Скоро будет новогодний праздник и предлагает выпустить новогоднюю праздничную газету. Предлагает подумать, какие сотрудники нужны для работы  над созданием и выпуском газеты. Где происходит создание газеты? Затем распределяют роли, вносят атрибуты. Воспитатель договаривается о том, что он будет главным редактором.
Главный редактор (воспитатель), ставит перед участниками задачу, выпустить праздничный номер газеты к Новому году. В газете нужно рассказать об этом празднике, напечатать поздравительные стихи, взять праздничные интервью.
Художники – оформители и печатники приступают к подготовке фона газеты: раскрашивают поле, наклеивают новогодние рисунки из открыток. После того, как фото и корреспонденты принесут готовый материал (фото и пожелания) вместе раскладывают, намечают на поле газеты расположение, приклеивают, дорисовывают…. В это время фото и корреспонденты берут у детей интервью, записывают на диктофон, делают снимки. Затем возвращаются в редакцию, готовят материал и приносят для оформления газеты.
Главный редактор (воспитатель) корректирует по необходимости действия, дает советы, направляет работу, поощряет действия детей.
После окончания работы, главный редактор обговаривает с работниками редакции результаты работы, просит дать оценку, объявляет о том, что праздничный номер газеты готов к выпуску. Затем предлагает всем участникам выйти в холл и прикрепить газету на стенд.
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