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Цель:  создание условий для творческого использования в игровой деятельности представлений о службе спасения и других сферах окружающей жизни.
Задачи:
- Продолжать учить детей брать на себя роли в соответствии с сюжетом игры, используя необходимые атрибуты (конструкторы, модули, маркеры).
- Совершенствовать умения развивать сюжет на основе имеющихся знаний и представлений.
- Продолжать формировать умение согласовывать собственный игровой замысел с замыслами сверстников, умение договариваться, планировать и обсуждать действия всех играющих.
- Закрепить представления детей о службе спасения (МЧС), профессиях спасателей.         
- Развивать двигательную активность, выносливость, быстроту.
- Воспитывать умение считаться с мнением и интересами товарищей, желание самостоятельно разрешать конфликтные ситуации, справедливо решать споры.
- Воспитывать интерес и уважительное отношение к труду спасателей, пожарных. 
	Атрибуты и оборудование: костюмы  профессий, Штаб "Службы спасения" (стол телефон, рация, журнал для записей), шлемы, ремни, лопаты, вёдра, носилки, аптечка, фонарик, мобильные телефоны.
Описание игры.
Педагог предлагает организовать команду по оказанию помощи в экстренных ситуациях.
Воспитатель: «Скажите, кого же мы возьмем в свою команду? Кто может потушить пожар? (пожарные) Оказать первую помощь животным, людям? (спасатели, санитары, медсестры).  - Как называется врач, который лечит животных? (ветеринар)»
Дети распределяют роли. Когда поступает вызов, берут специальные инструменты и выполняют действия.
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