 «СТРОИТЕЛИ»
[image: https://pickimage.ru/wp-content/uploads/images/detskie/Builderprofession/stroitel13.jpg]Цель: отразить развитие игрового опыта у детей, развитие игровых действий, умение брать на себя роль, развивать сюжетную линию.

Задачи:
- совершенствовать и расширять игровые замыслы и умения у детей;
- формировать умения согласовывать свои действия с действиями партнёров;
- соблюдать в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения;
- закреплять умения усложнять игру путём расширения состава ролей;
- формировать умения творчески развивать сюжет игры.

Атрибуты и оборудование: строительный материал, машины, куклы, игрушки-животные.

Игровые роли: строитель, шофер, каменщики, архитекторы.

Описание  игры.
Сначала с целью уточнения знаний о строителях воспитатель может организовать рассматривание альбомов, фотографий, иллюстраций из журналов на тему строительства. Затем предлагает детям рассмотреть картину «Дети играют в кубики». Он предлагает вниманию детей картинку, рассказывает, что на ней изображено. Объясняет: «Девочка сделала большие красивые ворота». Спрашивает, нравятся ли детям эти ворота, уточняет, какие они: «Ворота желтые, а сверху красные». Дети рассматривают красную башню, которую построил мальчик, мальчика в полосатой рубашке, который привез на грузовике кубики. В заключение дети слушают следующий рассказ. «Хорошо играть в кубики. Интересно! Мальчик в черных штанишках построил высокую башню. Красивая получилась башня! Снизу желтая, вершина острая, красная. Девочка помогает ему. Она ворота сделала. Мальчик в полосатой рубашке – шофер. Бип-бип! – сигналит он детям. – Я вам еще кубиков привез». После этого воспитатель предлагает детям распределить роли и поиграть в игру. Если дети затрудняются, то он спрашивает: «Кто хочет быть строителем и построить для куклы Тани дом? А кто хочет быть шофером, чтобы привезти нужные материалы для постройки дома?». Затем педагог дает возможность детям играть самостоятельно. Далее по мере развития игры, можно дать роли строителей нескольким детям.
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