СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА  « КТО ГДЕ ЖИВЕТ »

Цель: развивать интерес к природе.
Материалы и оборудование:
карточки с изображением животных,
карточки с изображением мест обитания различных животных.
Ход игры:
У воспитателя картинки с изображением животных, а у детей – с изображениями мест обитания различных животных (нора, берлога, река, дупло, гнездо и т.д.). Воспитатель показывает картинку с изображением животного. Ребёнок должен определить, где оно обитает, и если совпадает с его картинкой, «поселить» у себя, показав карточку воспитателю.

