[image: ]сюжетно-ролевая игра по художественно-эстетическому развитию в подготовительной группе
«ТЕЛЕВИДЕНИЕ»
Цель: Формирование разносторонне творческой личности, способной к активной и эффективной жизнедеятельности в социальной среде, обладающей сформированным представлением о разнообразии профессий людей создающих телевидение.
Задачи:
1. Уточнять знания детей о телевидении как неотъемлемой части жизни людей, способствовать формированию информационной гигиены.
2. Обогатить знания детей сведениями о профессиях людей, работающих на телевидении.
3. Расширять словарный запас детей через знакомство с новыми понятиями, такими, как «оператор», «корреспондент», «интервью», «сюжет», «канал», «гример», «телестудия»
Атрибуты и оборудования: Компьютеры. Рации. Микрофоны. Фотоаппарат. Наушники. Символика различных программ. Элементы костюмов. Гримм и косметические наборы. Сценарии и фотографии. Папка с текстом для ведущего, значки с названиями ролей для участников игры, выполненные с помощью детей.
Описание игры: Режиссер приглашает гостей и ведущего и корреспондента в студию, обращается к гримеру с просьбой проверить готовность ведущего и гостей студии к съёмке: костюмы, прически, макияж. Дает команду операторам приготовиться к съёмке, дает команду о начале выпуска. В это время операторы проверяют готовность видеокамер и микрофонов, дают знак, что готовы к съёмке. Телезрители рассаживаются для просмотра выпуска новостей, готовятся к репортажу с Центра подготовки космонавтов. Воспитатель включает запись заставки новостей (видео). Ведущий начинает выпуск новостей.
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