[image: ]сюжетно-ролевая игра по познавательному развитию в подготовительной группе
«БАНК»
Цель:
Совершенствование навыков сюжетно-ролевой игры путём расширения ориентирования детей в социальной жизни.
Задачи:
1. Систематизировать знание детей о банке и банковских служащих, а также о работе салонов красоты на основе полученных знаний
2. Развивать коммуникативные навыки, творческие способности, игровую деятельность детей
3. Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу, уважение к труду взрослых
Атрибуты и оборудования: Терминал-банкомат и сейф из картона, детские денежные средства, игрушечные паспорта, буклеты с картинками и логотипом банка,  бейджи, талоны, плакаты, игрушка «рация», 2 игрушечных компьютера.
Описание игры: Каждый «клиент банка» выполняет необходимую ему операцию, а при затруднении детей воспитатель использует такие приемы как: объяснение, помощь, напоминание (правила поведения в общественных местах). Если у детей возникает желание поменяться ролями, воспитатель поддерживает его. После посещения банка клиенты банка идут по своим делам: посещают кафе, делают покупки в «Супермаркете», заходят в больницу и «Салон красоты», потом еще раз могут зайти в банк. Сотрудники банка в обеденный перерыв идут в кафе, после чего возвращаются на рабочие места. Звенит звонок, оповещающий о закрытии банка. Охранник проходит по залу банка и оповещает присутствующих о том, что через 5 минут банк закрывается. Выждав время, охранник идет провожать последних посетителей со словами: «До свидания, приходите к нам завтра». Закрывает двери банка


image1.jpeg




