 «СКОРАЯ ПОМОЩЬ»


[image: https://www.knigikratko.ru/files/news_fb/908.png]Цель: формирование умения творчески развивать сюжет.

Задачи: 
- вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; 
- воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения;
- развивать воображение (действовать «понарошку»);
- развивать мышление детей (т.е. действовать согласно ситуации).

Атрибуты и оборудование: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т. д.

Игровые роли: врач, медсестра, больные.

Описание игры.
[bookmark: _GoBack] Дети находятся в разных частях комнаты или площадки. Один из детей якобы плохо себя чувствует и вызывает по телефону «скорую помощь». Через три минуты появляется доктор с игрушечными медикаментами и оказывает больному первую медицинскую помощь, задавая вопросы: что болит, где, как сильно, что этому предшествовало, какие лекарства были использованы. Больной рассказывает о своей болезни, жалуется. При необходимости, «больного» направляют на лечение в «больницу». Вызывают скорую помощь и везут в больницу.  В больнице в игру вступает медсестра. Ухаживая за больным, она так же ведет активный диалог с больным. 
Другой больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: называет ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. Врач с медсестрой идут к больному. Врач осматривает больного, внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, прослушивает фонендоскопом, смотрит горло. Медсестра измеряет температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т. д. Если больной очень плохо себя чувствует, его забирают и везут в больницу.
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