СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА  «СКОРАЯ ПОМОЩЬ »

Цель – формирование речевой активности в процессе игровой деятельности.
Оборудование – марля, бинты, ленты, бумага, карандаш, игрушечные медикаменты, телефон.
Игровые роли – врач, медсестра, больные.
Ход игры: Дети находятся в разных частях комнаты или площадки. Один из детей якобы плохо себя чувствует и вызывает по телефону «скорую помощь». Через три минуты появляется доктор с игрушечными медикаментами и оказывает больному первую медицинскую помощь, задавая вопросы: что болит, где, как сильно, что этому предшествовало, какие лекарства были использованы. Больной рассказывает о своей болезни, жалуется. При необходимости, «больного» направляют на лечение в «больницу». В больнице в игру вступает медсестра. Ухаживая за больным, она так же ведет активный диалог с больным.
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