 «В МАГАЗИНЕ»

[image: https://img2.labirint.ru/rcimg/2f23718e093521006ad83a536eb76ae7/1920x1080/books58/572470/ph_1.jpg?1563975557]
Цель: развитие и формирование активной формы речи у детей.

Задачи: 
- вызвать у детей интерес к профессии продавца;- формировать навыки культуры поведения в общественных местах;
- воспитывать дружеские взаимоотношения.

Атрибуты и оборудование – строительный материал, игрушки, муляжи продуктов, одежда для кукол, вешалки, касса, витрина, предметы-заместители, куклы, книжки-самоделки, кошельки, вывеска со словом «магазин», деньги, чеки, табличка со словом «касса».

Игровые роли – продавец-кассир, покупатели.

Описание игры.
 Начать занятие можно с рассмотрения иллюстрации на тему: «В магазине». Рассматривая картину, воспитатель задает наводящие вопросы, обращая внимание детей на смысл деятельности продавца-кассира и покупателей их взаимосвязь в процессе этой деятельности. Показывая детям картину, он может ставить им не только такие вопросы, как: «Что делает, девочка?» или «Что делает продавец?», но и такие, как: «Что делала, девочка раньше?» (платила деньги в кассу, получала покупку) и т. д. Отвечая на такие вопросы, ребята уже могут использовать не только то, что непосредственно воспринимают, рассматривая рисунок, но и то, что знают из своего личного опыта. Педагог сдвигает столики, которые образуют собой прилавок, на котором должны быть красиво разложены всевозможные предметы, игрушки. Далее начинается игра. Раздав детям кошельки с деньгами, воспитатель сообщает, что открылся новый магазин, где продаются игрушки, и предлагает ему пойти туда. В магазине покупателей встречает очень вежливый и предупредительный продавец. Продавец вежливо здоровается с покупателем, потом предлагает ему товар, дает его посмотреть, показывает, как с ним обращаться, говорит, сколько он стоит. Заплатив в кассу названную продавцом сумму и взяв чек, покупатель отдает его продавцу и получает у него свою покупку. На следующий день в магазине нужно продавать что-нибудь из нового ассортимента, например, различные самоделки, которые дети изготовили на занятиях. Педагог назначает продавцом кого-нибудь из детей, а сам берет на себя роль одного из покупателей, но и в новой роли он направляет ход игры. Дальнейшее развитие игры может идти по линии изменения профиля магазина или по линии включения этой темы в другие игровые темы
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