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Цель:
Совершенствование навыков сюжетно-ролевой игры путём расширения ориентирования детей в социальной жизни.
Задачи:
1. Систематизировать знание детей о банке и банковских служащих, а также о работе салонов красоты на основе полученных знаний
2. Развивать коммуникативные навыки, творческие способности, игровую деятельность детей
3. Воспитывать доброжелательное отношение друг к другу, уважение к труду взрослых
Атрибуты и оборудование: муляжи банковских реквизитов. Компьютер (ноутбук). Папка с документами (бланки для записей, ручки, печати). Касса, рация (игрушечная),  бейджики,  костюм охранника, галстуки для сотрудников «Банка», банкомат, сейф (атрибуты могут быть самодельными).
Описание игры.
Вспомнить, кто работает в банке, какие функции выполняют. Распределяются роли.                                                  Кассир (оператор): Выслушивает клиента, общается, совершает необходимую операцию: принимает деньги от клиентов, обменивает валюту на рубли, принимает переводы, производит оплату по квитанциям. Администратор банка: организует работу банка, следит за соблюдением режима работы банка. Менеджер: оформляет кредиты, дает консультации по получению кредитов, платежи Консультант: выдает талоны на совершение банковских операций , озвучивает номера стоек, помогает клиентам пользоваться банковским терминалом. Охранник: следит за порядком в банке, обеспечивает безопасность клиентов, сотрудников банка и денежных средств Клиенты банка: получают кредит, оплачивают квитанции, производят обмен валюты, получают банковскую карточку.
Темы сюжетов: «Открытие банка», «Обмен валюты», «Прием платежей»
По окончанию игры звенит звонок, оповещающий о закрытии банка. Охранник проходит по залу банка и оповещает присутствующих о том, что через 5 минут банк закрывается. Выждав время, охранник идет провожать последних посетителей со словами: «До свидания, приходите к нам завтра». Закрывает двери банка.
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