Сюжетно – ролевая игра по социально – коммуникативному развитию в старшей группе

«ВОЕННЫЕ МОРЯКИ»

[image: C:\Елена\тумбы для посуды\syuzhetno-rolevaya-igra-matrosy.jpg]Цель: формировать  у детей патриотические чувства на основе ознакомления с несением службы моряков военного корабля.
Задачи:
 - совершенствовать у детей умения творчески развивать сюжет, развивать умение сооружать конструкцию военного корабля, подбирать детали, игрушки, необходимые для игры;
- продолжать  формировать положительные взаимоотношения между детьми в процессе игры;
- воспитывать эмоционально-положительное отношение к воинам, которое выражается в подражании им в ловкости, быстроте, смелости, стремлении быть похожими на них.

Словарная работа: радиограмма, кок, маршрут, флот, якорь , капитан, корабль,  пушка, мина, боцман, матрос, радист.

Атрибуты и оборудование: строительный материал, атрибуты для игры :  тельняшка, морской воротник, фуражка капитана, бескозырки, медицинский халат, радионаушники, компьютеры, спасательный круг, якорь, штурвал, бинокли, медицинский набор, оружие, продуктовый набор, емкости для запаса питьевой воды, российский флаг.

Описание игры.
Воспитатель предлагает поиграть в игру « Военные моряки».
Дети строят военный корабль, на котором  отправляются на боевое задание. 
В. «Теперь необходимо собрать команду во главе с капитаном». Обсуждают ролевые действия. 
Капитан четко отдаёт приказы, принимает важные решения, ведёт наблюдения за противником, объявляет маршрут. Боцман  умеет командовать матросами, следить за тем как они выполняют работу. Штурмана  умеет следить за маршрутом плавания, работать с картой, подчиняться капитану. Радист умеет хорошо слушать, улавливать радиозвуки, поддерживает связь с землей, передает все, что происходит на корабле. Врач умеет хорошо слушать, знает где расположены сердце  и другие органы, может определить пульс. Кок готовит пищу для команды.
[bookmark: _GoBack]Матросы умеют драить палубу, выполнять приказы боцмана и помогать остальной команде.
Воспитатель берёт на себя роль  диспетчера, который выходит на связь с капитаном корабля с земли и помогает советами.  
Диспетчер - радисту:  Товарищ  радист, поступил сигнал  SOS , в 10 шагах от вашего корабля немецкой подводной лодкой подбит корабль «Смелый». Экипаж приступает к спасению людей.
Диспетчер: штурман, необходимо сменить курс корабля, по данным разведки слева от вас обнаружены водные мины.
Капитан: Стоп, машина! Бросить якорь, команда, стройся!! Наше боевое задание выполнено,  враг уничтожен. С  возвращением на берег!
На берегу команду встречает главнокомандующий и вручает медали за проведенную операцию.
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