						
 «АТЕЛЬЕ»

Цель:Ознакомление дошкольников с социальной действительностью.
Задачи:
Знакомить с профессиями.
Учить подбирать атрибуты для игры.
Развивать у детей интерес к сюжетно-ролевым играм, помочь создать игровую обстановку. 
Способствовать художественно – эстетическому развитию детей, цветовосприятию.
Воспитывать уважение к труду работников ателье, расширять представления о то, что их труд коллективный, что от добросовестной работы одного человека зависит качество другого.
Атрибуты и оборудование: швейные инструменты (нитки, сантиметровая лента, линейка портного, наперсток, ножницы, мелки, лекало); журнал мод, гладильная доска,  стойка для платьев, альбом с образцами тканей, образцы лент, замков, тесьмы, кружев, пуговиц, образцы ткани, ткань; кассовый аппарат, карандаши, блокнот.
Описание игры.
 Педагог напоминает детям, кто работает в ателье. Распределяются роли. Заказчик выбирает и обсуждает модели с модельером, делают зарисовки, подбирают материал; закройщики снимают мерки, делают выкройку; приемщица оформляет заказ, определяет сроки выполнения заказа; швея выполняет заказ, проводит примерку изделия; кассир получает деньги за выполненный заказ; может действовать служба доставки.
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