Сюжетно – ролевая игра по познавательному
развитию   в старшей группе

«КОНСТРУКТОРСКОЕ БЮРО»

[image: C:\Елена\тумбы для посуды\XXL.jpg]Цель: формировать знания о работе инженеров-проектировщиков, инженеров конструкторов, инженеров-
технологов и др.;

Задачи:
- побуждать создавать конструкции разной сложности с использованием различного
строительного и бросового материала и использовать их в игре;
 - развивать внимание, наблюдательность, навыки общения в процессе игры и
игровые навыки (придумывать и развивать замысел игры, умение взять на себя роль
и выполнять игровые действия в соответствии с ней, вести ролевой диалог);
- воспитывать усидчивость, стремление выполнить задание до конца.

Словарная работа:
Инженер, проектировщик, технолог, дизайнер, чертёж, операции, технологическая карта. Конструирование, испытания, менеджер, снабжение, экономист, доставка, транспортировка.
Атрибуты и оборудование. Картон, бумага, карандаши, линейки, треугольник, цветная бумага, магнитная доска. Бумажные квадраты, треугольники, круги, квадраты, прямоугольники, фломастеры. Строительные наборы разного размера. Конструкторы разных видов. Бросовый материал. Инструменты для ремонта оборудования, машин, насосы. Шланги для имитации заправки машины бензином, маленькие канистры. Счётные палочки, калькуляторы, набор цифр. Бэйджики, путевые листы, талоны на бензин, Предметы заместители. Грузовые машины.

Описание игры.
Воспитатель берёт на себя роль начальника конструкторского бюро.
В бюро поступил заказ изготовить вертолёты для работы в Сибири. Эти машины умеют летать в труднодоступных местах. Дети разрабатывают схему вертолёта. 
Создание проблемных ситуаций: срываются сроки выполнения работ. Нужно обратиться за помощью к начальнику конструкторского бюро; Что делать, если во время рабочего дня сработала пожарная сигнализация?
Окончание игры Ваши заказы выполнены, благодарим Вас, что вы воспользовались услугами нашего конструкторского бюро.
Заказчики довольны работой сотрудников конструкторского бюро.
Начальник бюро – следит за порядком и слаженной работой всех составляющих конструкторского бюро. 
Проектировщики – предлагают новые приборы, проектируют свои идеи.
Конструктора – по заданию проектировщиков разрабатывают чертежи.
Технологи – описывают этапы работы по чертежам.
Дизайнеры - разрабатывают внешний вид прибора, упаковку, аксессуары.
Экономисты – рассчитывают, сколько нужно материала, для изготовления приборов.
Менеджеры - заказывают материал для изготовления приборов.
Рабочие по изготовлению - изготавливают прибор согласно чертежам и технологии.
Ремонтные работники – производят ремонт оборудования.
Испытатели: проводят испытания готовой продукции
Водители – осуществляют поставку материала и отправку готовой продукции.
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