[image: ]Сюжетно-ролевая игра по художественно-эстетическому развитию в подготовительной группе
«ХЛЕБОЗАВОД»
Цель: Учить детей играть в сюжетно-ролевую игру, развивать диалогическую и монологическую речь.

Задачи:
1. Расширять и углублять представления детей о профессиях: пекаря, кондитера, упаковщика, грузчика, водителя, товароведа, менеджера по залу, кассира, продавца, охраника, директора; мнение самостоятельно готовить игровой материал; 
2. Обучать детей реализовывать и развивать сюжет игры, опираясь на ранее полученные знания;
3. Обучать детей реализовывать и  развивать сюжет игры,  опираясь на ранее полученные знания; Воспитывать самостоятельность в разрешении конфликтных ситуаций, возникающих в ходе игры;
Атрибуты и оборудование: шапочки, фартуки (для кондитеров и пекарей),фартуки и шапочки (для продавца, кассира),скатерти,  пластилин для моделирования, формочки, коробочки для упаковки, наклейки, соленое тесто, подносы, ящики,  рули, костюмы  (для грузчиков и водителей),витрины, готовый игровой материал, кассовый аппарат,  корзины для покупателей,  сумочки кошельки,  деньги (из бумаги), чеки, ценники,  товары по отделам, таблички с названиями отделов, отличительные элементы для сотрудников (бейджи).
Описание игры: Директор хлебозавода организует работу сотрудников 
хлебозавода. Обеспечивает распределение готовой продукции. Занимается вопросами закупки сырья для изготовления хлеба. Контролирует качество работы сотрудников. Пекарь выпекает хлебобулочные изделия разных сортов и разного размера; группируют готовую продукцию по сортам и размерам. Контролёр определяет ассортимент, качество и количество хлебобулочных изделий, контролирует правильность их раскладки, проверяет готовность изделий. Шофёры грузят готовый товар в машины со склада; развозят хлебобулочные изделия по магазинам и ларькам, предварительно определив их количество и размеры.
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