 «ПУТЕШЕСТВИЕ ВОКРУГ ЗЕМЛИ»
[image: C:\Users\Елена\Pictures\image052-20.jpg]Цель: расширение представлений детей о планете Земля.

Задачи:
- учить детей согласовывать тему игры, распределять роли, договариваться о последовательности совместных действий;
- развивать конструктивные способности детей при работе с крупным строительным материалом, самостоятельно создавать для задуманного игровую обстановку;
- расширять знания детей о мире профессий, об основных трудовых процессах;
- воспитывать любознательность, желание быть похожими на космонавтов; интерес к коллективным играм.

Атрибуты и оборудование.Одежда персонажей, крупный конструктор, детская мебель, бинокли, аптечка, карты, инструменты для ремонта, карточки с условными обозначениями, мультимедийный проектор, мультимедийныепрезентации.

Предварительная работа. Рассказ воспитателя о космосе и космонавтах. Рассматривание фотоиллюстраций о космических ракетах, о работе космонавтов на Земле и в космосе. Беседа с детьми о первом космонавте Ю. Гагарине, о первой женщине-космонавте В. Терешковой, о первых космонавтах – собаках: Белка и Стрелка. Знакомство детей с природными зонами Земли. Составление мультимедийных презентаций. Загадывание загадок  о космосе. Чтение рассказов и книг на тему космоса. Мастерская по изготовлению атрибутов. Рисование «Космическая ракета».  Аппликация «Космонавт». Конструирование: строительство ракеты из крупного строительного материала. Двигательные импровизации «Угадай животное». Придумывание историй с реальными и воображаемыми событиями.

Игровые роли:капитан корабля, бортинженер,
механик, радист, штурман, врач, ветеринар, биолог, повар.

Роль воспитателя: главный диспетчер.

Описание игры.
Воспитатель показывает письмо, которое пришло от инопланетян. Дети рассматривают письмо, рассуждают об условных обозначениях (зеленый и синий
круги). Приходят к выводу, что инопланетяне хотят знать, как выглядит Земля. Воспитатель предлагает отправиться в путешествие вокруг Земли, а потом в письме описать вид Земли. Воспитатель создает проблемную ситуацию: каким
транспортом надо воспользоваться. Дети рассуждают, делают общий вывод: вид
из космоса лучше создаст представление о Земле, высокая скорость космического
корабля сократит время, на космическом корабле интереснее.
Самостоятельно определяют роли. В игру вовлекается все большее количество детей.
Высказывают понимание значимости иерархии подчинения в экипаже, особенно
капитану.
Воспитатель спрашивает разрешения у участников поиграть с ними в роли главного диспетчера (с Земли помогать управлять космическим кораблем). Получает согласие. На правах партнера по игре высказывает свое мнение в момент выбора капитана корабля. Помогает сделать выбор, основываясь на деловых качествах данного персонажа, чем предупреждает конфликты в игре. Проблемой в организации является большоеколичество детей, желающих играть,поэтому на правах диспетчера определяет новые роли. Предлагает раздвинуть игровое пространство, сдвинув столы. Собирают очень большой корабль, вмещающий всех желающих  из конструктора и детскихстульчиков.
Воспитатель предлагает в качестве иллюминатора использовать экран мультимедиа ипрезентации, которые делали для проектов по природным зонам Земли. В роли диспетчера меняет слайды на экране.В полете дети рассматривают в иллюминатор (экран мультимедиа) Землю. Определяют природную зону и выкладывают ее характеристику с помощью карточек с символическими обозначениями. Капитан делает записи в бортовом журнале, которые могут потом стать письмом инопланетянам.
Воспитатель предлагает в игровой форме – «приземление в капсулах».Взрослый-партнер «рекомендует с Земли» те или иные действия, которые помогают
сохранить разноплановый сюжет.
По ходу путешествия ветеринар лечит пострадавшего ягуара в джунглях, радист передает сообщения, штурман определяет, в какую зону они отправляют корабль. Врач обследует здоровье участников путешествия. Все игровые действия выполняются в рамках одного сюжета.
Воспитатель запрашивает с Земли в качестве диспетчера о результате – готовности письма. Предлагает приземлиться, на Земле путешественников ждет обед. Бортовой журнал используют как письмо, в котором условными значками описаны природные зоны. Спокойно выходят из роли. Постройку корабля переносят в свободную игровую
зону, уменьшая ее в размере.
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