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Цель: обогащение игровых сюжетов детей, за счет накопления знаний по теме.
Задачи:
 1. Углублять знания детей о профессиях работников аптеки (аптекаря, фармацевта, заведующей и т. д.).
 2. Продолжать учить переносить реальные жизненные ситуации в игровую деятельность.
 3.Развивать диалогическую и монологическую речь.
 4. Развивать самостоятельность при подборе атрибутов игры, при организации игровой зоны и при распределении ролей.
 5. Расширять словарный запас детей: «лекарственные препараты», «фармацевт», «заказ», «лекарственные растения», «лаборатория».
 6. Воспитывать коммуникативные качества, доброжелательное, вежливое отношение детей друг к другу.
Атрибуты и оборудование: баночки, коробки от витаминов, лекарств, касса, эмблема аптеки, халаты, колбочки, пробирки, рецепты, кошельки, игрушечные монетки и т.д.
Описание игры:
Вспомнить, какие отделы есть в аптеке? (рецептурный, отдел продаж лекарств без рецепта, отдел лекарственных трав, отдел медицинской техники, отдел товаров для малышей)Кто работает в аптеке? (Заведующий, аптекарь, водитель по привозу лекарств и т. д.)
Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В рецептурном отделе отпускают лекарства по рецептам врачей. Здесь делают микстуры, мази, капли. Некоторые посетители говорят о своих проблемах и спрашивают, какое лекарство лучше купить, аптекарь советует. В фито отделе продают лекарственные травы, сборы.
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