«УГОЩЕНИЕ»
Цель: формирование у детей речевой активности в режиме знакомства.
[image: https://avatars.mds.yandex.net/get-zen_doc/4423511/pub_60880af84caa425507706873_60880ddf98f0f55564288d68/scale_1200]Задачи: побуждать  к речевой активности, расширять словарный  запаса .Оборудование – предметы-заместители, игровая посуда, игрушечные собачки.
Игровые роли – повара.
Описание игры: Воспитатель включает детей в игру: «Ребятки, идите скорее все сюда. Посмотрите, кто к нам прибежал». Показывает собачек и предлагает познакомиться с ними (побуждает детей к речи), погладить. Далее происходит знакомство между дошкольниками, где они знакомят окружающих со своим щенком. «Слышите, как они скулят. Давайте спросим у собачек, может быть, они хотят есть». Дети разговаривают каждый со своей игрушкой. «Оказывается, что они действительно голодны». После этого педагог предлагает «успокоить» собачек. Рассказывает им, какие вкусные супы, каши и прочее могут варить наши дети. «Не волнуйтесь, собачки. Видите, как много детей у нас в группе, и все они умеют очень хорошо готовить. Кто суп, кто кашу, кто картошку и даже компот… и яичницу умеют делать. Не переживайте, сейчас мы вас накормим. Ребята, вы хотите приготовить собачкам еду? А что вы будете готовить?». Дети отвечают на вопросы педагога.. Завершая процедуру кормления, педагог говорит: «Ребятки, послушайте, что вам хотят сказать собачки. Они говорят вам спасибо за то, что вы вкусно их накормили». «Собачки говорят, что теперь они захотели спать, что спать они любят на ковриках в тихом уголочке за шкафом или под стулом. Вот вам коврики». Дети укладывают собачек.
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