 «АЙБОЛИТ»
[image: C:\Users\Дом\Desktop\img_56cab879c1e0e.jpg]
Цель:  побуждение к речевой активности.

Задачи: 
- формировать у детей умение создавать ситуацию игры «Айболит», распределять роли между собой;
- развивать игровой замысел;
- вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; - воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру общения.
 
Атрибуты и оборудование: халат доктора, марля, бинты, ленты, бумага, карандаш, игрушечные медикаменты, куклы, мягкие игрушки животных.

Игровые роли – доктор Айболит, медсестра, больные.

Описание игры.
Воспитатель напоминает детям произведение К. Чуковского «Айболит». Дети обсуждают и вспоминают основной сюжет. Далее непосредственно переходят к активной сюжетно-ролевой игре, где больные сами приходят к доктору, приводя с собой кукол, животных. По мере развития сюжета игры детям приходится проявлять речевую активность. Доктор так же продолжает проводить осмотр и лечить больных. Во время первой игры роль врача воспитатель дает более активному ребенку. Он старается показать детям не только игровые приемы, но и игровые возможности роли и, что тоже чрезвычайно важно, помогает им наладить контакт в ходе игры. Будучи врачом, ребенок разговаривает с пациентами, тем самым дети ведут необходимую по ходу игры беседу, которая определяет собой и направляет многие игровые действия. Позднее воспитатель уже может поручить роль врача и сестры другим детям группы. Сам же может играть роль одного из больных, тем самым он старается помочь своей беседой войти в роль еще неопытному врачу, помогает ему на первых порах то прямыми, то косвенными вопросами, советами.
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