СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «МУЗЕЙ ИСКУССТВ»
Задачи: продолжать закреплять виды искусства, способствовать закреплению жанров живописи, закреплять понятие «репродукция», учить считаться с мнением других, уважать права и интересы другого, учить соблюдать установленные правила в игре.
Роли: экскурсовод, кассир, смотритель, директор, посетители музея.
Оборудование: мольберты, репродукции картин разных художников с разными жанрами живописи, игрушечные музыкальные инструменты.
Описание игры: воспитатель предлагает проиграть поход в музей с детьми. При этом распределяются роли по желанию детей, закрепляются виды искусства, умение его воспринимать правильно.
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