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Цель: Расширение знаний детей о работе дома моделей, специалистов, работающих в нем.
Задачи:
- создать условия и необходимое игровое пространство;
-учить отображать в игре явления общественной жизни;
-учить детей распределять роли и действовать в соответствии с ними;
-знакомить с трудом швеи, художника - модельера, закройщика, дизайнера, визажиста, модели, фотографа;
- воспитывать уважение к труду взрослых;
- расширять представление о коллективном труде.
Атрибуты и оборудование: камера; декорации; косметические наборы, костюмы, выкройки, швейная машинка, сантиметр.
Описание игры.
Педагог говорит, что наступила весна и появилась проблема,  какую одежду можно купить детям, чтобы они были элегантные и модные. Давайте создадим новую коллекцию детской весенней одежды и откроем самое настоящее модельное агентство.
распределение ролей между детьми;
- выбор моделей для показа;
- выбор  и обсуждение модели с модельером, подбор материала;
- закройщики снимают мерки, делают выкройки;
- дизайнеры по рекламе оформляют витрину;
- швейный цех вырезает из тканей силуэт одежды, и приклеивают на альбомные листы – делая коллекцию;
- визажисты делают подбор причёсок, украшений и аксессуаров;
- показ мод.
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