
Сюжетно – ролевая игра по социально – коммуникативному развитию 
в старшей группе
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Цель:
расширять у детей представления о труде работников больницы;
формирование умения применять в игре полученные ранее знания об окружающей жизни.
Задачи:
- познакомить детей с новой медицинской профессией – окулист;
- развивать у детей умение самостоятельно развивать сюжет игры «Больница»; способствовать самостоятельному созданию и реализации игровых замыслов;
- учить выполнять игровые действия в соответствии с общим игровым замыслом; развивать умение брать на себя роль;
- закреплять умение самостоятельно подбирать и правильно пользоваться атрибутами игры, использовать предметы - заместители;
- формировать правильные взаимоотношения детей в коллективе, готовность прийти на помощь;
- воспитывать чувство ответственности, дружелюбия, уважение к профессии врача.

Словарная работа: окулист, педиатр, стоматолог, медсестра, медбрат, регистратура.

Атрибуты и оборудование: белые халаты и шапочки; талончики к врачу; рецепты на лекарства, компьютер. Набор медицинских инструментов: градусник, шприц без иголки, фонендоскоп. Бинты, вата, марлевые салфетки, пустые баночки из под лекарств. Рентгеновские снимки, куклы, таблица для проверки зрения, игрушечные очки.

[bookmark: _GoBack]Описание игры.
Воспитатель:
Посещение больницы начинается с регистратуры: в ней выдают карточки пациентов и талоны на приём к врачу, принимают вызова по телефону. Кто хочет «работать» в регистратуре? Кто из вас хочет быть врачом - педиатром? Стоматологом? Медсестрой, медбратом?
Сегодня у нас в больнице начинает приём новый врач, окулист.
Окулист – врач, который проверяет зрение, лечит глаза. Окулисту важно знать, как устроен глаз, каким заболеваниям он подвержен. К этому специалисту могут обратиться люди, просто желающие проверить своё зрение. При обнаружении недостатков, врач предлагает использовать корректирующие средства (очки), пройти курс лечения или сделать хирургическую операцию.
У нас же с вами самая настоящая больница. А в каждой больнице находится аптека, в которой по рецепту можно приобрести необходимые лекарства.
- Я возьму на себя роль главного врача и буду вам помогать.
Выбор ролей. Дети занимают свои места.
Дети идут в больницу, подходят к регистратуре, говорят, на что жалуются. Регистратор даёт талон к нужному врачу.
По жалобам больных распределяются пациенты к другим врачам: стоматологу, окулисту.
У врача пациент  описывает свою проблему, врач осматривает  его, назначает лечение. Медсестра, выдаёт  рецепт на лекарства. 
Стоматолог осматривает ротовую полость, лечит при необходимости, даёт рекомендации.
Окулист проверяет зрение по таблице. При необходимости выписывает больному очки.
Если «пациенту» выписан рецепт, он идёт в аптеку за необходимыми лекарствами.
Воспитатель руководит игрой, направляя на взаимодействия детей.
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