 «ШЕРЛОК ХОЛМС»



Цель:
учить детей логике, анализу и стратегии - умению думать на несколько ходов вперёд.
Задачи:
тренировка внимания, развитие пространственных представлений, реакции. В зависимости от задачи – целью может быть: снятие психо - эмоционального напряжения, развитие коммуникативных навыков, активизация ресурсов человека.
Ход игры. Выбирается водящий — «Шерлок Холмс». Он на время выходит. Остальные участники выбирают главаря мафии. Его задача — показывать действия (хлопать в ладоши, смеяться, прыгать и т. п.), а остальные должны их повторять. Задача «Шерлока Холмса» — наблюдать за игроками и стараться угадать, кто из них главарь, которому подражают все остальные. Главарь же старается показывать новое движение так, чтобы водящий этого не видел. Если «Шерлок Холмс» угадал, то главарь занимает его место.
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