
Сюжетно-ролевая игра по социально – коммуникативному развитию
в старшей группе

«РЫБОЛОВЕЦКОЕ СУДНО»
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[image: C:\Елена\тумбы для посуды\detsad-809561-1508679324.jpg]Цель: развивать коммуникативные навыки общения через сюжетно – ролевую игру.

Задачи:
- расширить и углубить знания детей о работниках водного транспорта;
- дать детям сведения о том, какие бывают пароходы, куда они плывут, что перевозят;
- формировать умения, согласовывать свои действия с действиями партнёров, соблюдать в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения;
- создать условия для использования навыков конструирования из крупных блоков игрового модуля в реализации своих замыслов;
- воспитывать у детей уважение к труду работников водного транспорта.

Словарная работа: 
Кок,  штурвал, якорь, эхолот. Трап, рупор, тара, тральщики, камбуз.

Атрибуты и оборудование:  корабль, штурвал, бинокль, якорь, цепь, бескозырки, фуражка капитана. Сети, рыба, аудиокассета со звуками природы, бушлаты, воротник, фуражка,  рыба. Инструменты, эхолот,  рупор, штурвал,  трап, тара для рыбы. Посуда, одежда для кока.

Описание игры.
Воспитатель: предлагает вспомнить, люди каких профессий работают на корабле и какие обязанности они выполняют?
Дети: капитан – командир корабля, штурман - ведёт корабль. Матросы – моют палубу, изучают военное морское дело. Радист – передаёт сигналы со своего корабля на землю и другим кораблям, врач – следит за здоровьем моряков. Кок - готовит еду для всего экипажа, механик - следит за исправностью корабля.
Воспитатель: А сейчас давайте обсудим замысел игры. Что может случиться во время ловли рыбы?
Дети: корабль может столкнуться со скалами. Воспитатель: кого мы ещё можем встретить в море?
Дети:  рыбаков или матросов в воде. Воспитатель: сможем ли мы им помочь?
Дети: да, мы их спасём. Воспитатель: а кто будет заботиться о том, чтобы моряки были сильными, выносливыми, не голодали в пути?
Дети: кок, он будет готовить морякам вкусную пищу.
Капитан: экипажу занять свои места на корабле!
Воспитатель: а как мы назовём наш корабль?
Дети: «Смелый», «Отважный».
Воспитатель: капитан, посмотри, пожалуйста, на карту, как пройдёт наш путь?
Капитан: поплывём по Каспийскому морю.
Воспитатель: капитан, отдавай команды.
 (капитан отдаёт команды и следит, как матросы выполняют их)
Капитан: Остановить корабль, тральщики приготовились ловить рыбу.
Тральщик: есть приготовиться ловить рыбу!
(тральщики ловят рыбу, аккуратно складывают в тару)
Механики осматривают корабль, экипаж обедает в камбузе.
Корабль плывёт на берег сдавать рыбу шоферу, и он увозит её в магазин.
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