          Средняя группа

Сюжетно - ролевая игра
по речевому развитию
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Цель: 
1. Учить детей находить оттенки темнее или светлее данного цвета. 
2. Учить детей рассказывать об одежде для кукол, используя в речи сложноподчинённые предложения типа «Шапочка на кукле темнее, а сапожки светлее, чем пальто». 
Задачи:
Образовательная:
1. Расширять и конкретизировать представления об одежде, её назначении.
2. Удовлетворять детскую любознательность посредством игровых ситуаций.
3. Активизация и обогащение словаря.
Развивающая:
1. Развивать связную речь. Продолжать учить отвечать на вопросы, составлять простые предложения.
2. Развивать фразовую речь; слуховое внимание, память.
3. Продолжать учить детей складывать разрезные картинки.
4. Развивать умение рисовать красками.
5. Закреплять умение правильно держать кисточки.
6. Развитие мелкой моторики.
7. Активизировать творческое воображение (украсить по замыслу «одежду»).
Воспитательная:
1. Воспитывать аккуратность и бережное отношение к одежде и обуви.

Атрибуты и оборудование: 
1. Панно с четырьмя куклами в зелёном, красном, коричневом и синем пальто. Волосы и чулки у кукол вырезаны из фетра или бархатной бумаге. 
2. 8 шапочек и 8 пар сапожек. Половина шапочек и сапожек более светлых оттенков, чем пальто, остальные — более тёмных. С обратной стороны шапочки и пальто подклеены бархатной бумагой или фетром. 
Предварительная работа: рассматривание одежды, беседа о предназначении одежды и ее различие по сезонам года, чтение художественной литературы: «Сказка про то, как одежда обиделась», «Как рубашка в поле выросла», «Я одеться сам могу…», отгадывание загадок на тему «Одежда и обувь», рассматривание иллюстраций с изображением людей, одетых по сезонам года, дидактическая игра «Отгадай одежду по описанию»;

Описание игры:
Воспитатель демонстрирует детям пальто. Спрашивает, какого цвета пальто на куклах. Обращает внимание детей на то, что куклы ещё не полностью одеты для прогулки: надо надеть на них шапочки и сапожки. Выставляет фланелеграф, на нём — шапочка и сапожки. Предлагает одеть куклу в красном пальто, подобрав для неё сапожки, которые светлее пальто, и шапочку, которая тоже светлее пальто. 
Вызванный ребёнок выбирает шапочку, сапожки и «надевает» их на куклу, а потом рассказывает, как она одета: «На кукле красное пальто. Шапочка и сапожки тоже красные, но светлее, чем пальто». 
Далее педагог приглашает к столу сразу троих детей — они подбирают шапочки и сапожки для остальных кукол. 
Затем задания видоизменяются: троим детям предлагают надеть на кукол более тёмные шапочки и сапожки, чем пальто. 
В заключение игры дети подбирают шапочки темнее, а сапожки светлее, чем пальто, и наоборот (На кукле шапочка темнее, а сапожки светлее, чем пальто). 
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