
Сюжетно - ролевая игра
по познавательному развитию
«ПУТЕШЕСТВИЕ 2»
Цель: Помочь создать игровую обстановку, наладить взаимодействие между теми, кто выбрал определённые роли. Закрепить знания об окружающем мир в процессе экспериментирования с водой, воздухом, песком, магнитом. Воспитывать партнёрские взаимоотношения у детей в процессе исследовательской деятельности.
Оборудование: атрибуты для игры: музыкальный центр, запись CD с шумом моря, гудком корабля, песней, корабль, морские фуражки, тельняшки, бинокль, штурвал, трап, пальма, деревья ( пластиковая пальма, апельсиновое дерево); предметы для экспериментирования (песок, формочки-оттиски, вода, апельсины, тазики, яйца, пол литровые баночки с солёной водой, бумажные цветы - лотоса, магниты, рыбы, удочки на магнитной основе, предметы не содержащие металл).
Ход игры: ребята я предлагаю вам отправиться в путешествие.
А вот, чтобы  узнать куда мы сегодня отправимся путешествовать и на чём, вы должны отгадать загадку:
  Она и в озере, она и в лужице
  Она и в чайнике у нас кипит
Она и в реченьке бежит, журчит.
Что это? (вода)
Звучит музыка «Шум моря»
-Ребята слышите? Что это? (ответы детей)
- Да, правильно - это шум моря. Значит мы с вами отправимся  путешествовать на корабле.
  Наш корабль готов отплыть
  Даёт сигнал через минуту.
 Чтоб он не смог без нас уплыть
  Быстрей ребята все в каюту.
Я буду - капитаном, Антон а ты? -  я рулевой, Богдан - а я радист, Дима - я буду матросом, и буду следить за порядком на корабле, а девочки наши – пассажиры. «Пассажирам занять свои места!»
(Звучит гудок корабля)
Капитан отдаёт команду: «Поднять якорь! Полный вперёд!»
Рулевой: «Есть полный вперёд!
Капитан: «Полный вперёд! Лево руля!»
Рулевой после каждой команды отвечает о её выполнении, он ведёт корабль.
Капитан: радист сообщите, что нас ждёт на пути.
Радист сообщает, что прямо по курсу «Загадочный остров». Капитан даёт команду причалить к острову, спустить якорь. Звучит музыка ( пение загадочных птиц, попугаев).
Команда с пассажирами высаживается на берег. От берега в глубь  острова ведут следы на песке. Рассматривание лупой следов на песке.
Давайте оставим свои следы, чтобы не заблудиться.
Практическая работа:
Опыт №3
« Плавающий апельсин»
Цель: Доказать, что в кожуре апельсина есть воздух.
Один апельсин положим в миску с водой. Он будет плавать. И даже, если очень постараться, утопить его не удастся. Очистим второй апельсин и положим его в воду. Апельсин утонул! Как же так? Два одинаковых апельсина, но один утонул, а второй плавает! Почему? В апельсиновой кожуре есть много пузырьков воздуха. Они выталкивают апельсин на поверхность воды. Без кожуры апельсин тонет, потому что тяжелее воды, которую вытесняет.
Вывод: Апельсин не тонет в воде, потому что в его кожуре есть воздух и он удерживает его на поверхности воды.
Ребята, а кто мне скажет, какая в море вода?(ответы детей). Можно пить морскую воду? А как узнать, какая  вода пресная, а какая солёная?
Опыт № 4
«Солёная вода плотнее пресной, она выталкивает предметы»
Цель :Доказать, что солёная вода плотнее пресной, она выталкивает предметы, которые тонут в пресной воде (пресная вода без соли).
Возьмём банку с чистой (пресной) водой. Спросим детей, что случится с яйцом, если его опустить в воду. Оно действительно утонет, все были правы.
Вот и подошло к концу наше путешествие.  Пора отплывать. Команда на корабль.  «Пассажирам, занять свои места!», «Поднять якорь! Полный вперёд!»
Рулевой: «Есть, полный вперёд!»
Звучит гудок корабля.
Мы снова в детском саду. Понравилось вам путешествие(ответы детей)
Молодцы! В следующий раз мы с вами будем  путешествовать… на чём бы вы хотели? (ответы детей)


