Сюжетно – ролевая игра по художественно – эстетическому
развитию в старшей группе
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[image: C:\Елена\тумбы для посуды\detsad-568751-1494771811.jpg]Цель: формирование и закрепление представлений об окружающей социальной жизни: профессиях, мире театра и кино через игру.
Задачи:
- формировать стремление создавать выразительный образ;
- учить взаимодействовать с другими детьми, в процессе коллективной постановки;
- развивать умение совместно с другими детьми создавать игровую обстановку (готовить декорации);
- расширить представления о работниках индустрии кино;
- развивать у детей творческое мышление, воображение, фантазию, навыки театральной деятельности;
- воспитывать у детей дружеские взаимоотношения, чувство коллективизма в процессе игры.

Словарная работа: грим, режиссер, съёмка, гример, костюмер, оператор.

Атрибуты и оборудование:  костюмы дедушки, бабушки, курочки Рябы, яичка, мышки. Атрибуты для грима, фартук для гримера, костюмера, форма для официанта, атрибуты для «кафе». Видеокамера, режиссерский стул, скамейка для игры актеров, ширма, декорации .

Описание игры.
Перед проведением игры воспитатель собирает вокруг себя детей и  предлагает им снять кино по сказке, которую знают все дети «Курочка Ряба».
Повторяют сказку. (Педагог обращает внимание на характер персонажей). Проигрывают сценку, стараясь передать характер и эмоциональное настроение персонажей.
Затем,  вспоминают, чем должны заниматься костюмеры, гримеры, режиссер, оператор, официант в кафе и зрители.
Воспитатель использует прием напоминание и уточнения говорит: «Ребята, давайте вспомним, какие роли у нас будут в нашей игре и что нам нужно для игры в эти роли?»
Дети распределяют роли между собой.
Для создания воображаемой ситуации, предложить  внести в игровое пространство ранее совместно подготовленные атрибуты.  Костюмы: дедушки, бабушки, курочки Рябы, яичка, мышки. Атрибуты:  для грима, фартук для гримера, костюмера, форма для официанта, атрибуты для «кафе». Видеокамера, режиссерский стул.
Воспитатель предлагает занять свои места, берет на себя роль руководителя игры.
 (Для поддержания интереса у детей и развития игры вносятся дополнительные атрибуты: кафе). В это время гримёр гримирует актеров, костюмер одевает. Официант приглашает свободных актеров и зрителей в кафе перед началом съёмки. Режиссёр приглашает всех занять свои места возле съёмочной площадки. Актеры проигрывают сказку.
Воспитатель направляет  действия детей так, чтобы они дополняли друг друга, опирались на действия предыдущего партнера по игре и обеспечивали четкое и слаженное взаимодействие между собой. Он своими действиями, вопросами, репликами направляет ход игры, наблюдает со стороны за игрой детей, при необходимости дает советы, как возможно поступить в той или иной ситуации, напоминает о необходимости уметь договариваться, уступать друг другу в конфликтных ситуациях.
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