СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА «В СУПЕРМАРКЕТЕ» 
Задачи: развивать диалогическую речь, учить детей соблюдать общественно-принятые нормы поведения в магазине.
Роли: продавец, покупатели, кассир.
Оборудование: игрушки-товары, касса, одежда для продавца.
Описание игры: Воспитатель предлагает обратить внимание детей на то, что открылся новый магазин, в котором продаются интересные игрушки. Чтобы купить  игрушку, нужно выполнить правило: не называть ее, а описывать признаки. По вашему описанию продавец узнает игрушку, скажет- сколько она стоит и продаст ее вам. В игре отрабатываются следующие речевые клише: «Здравствуйте, я бы хотел посмотреть…», «Покажите мне, пожалуйста…», «Я хочу купить…», «А сколько стоит?...»
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