«МАГАЗИН»
Цель: побуждение детей к ролевому диалогу в процессе игры, активизация речи и расширение словарного запаса у детей.
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Образовательные:
- расширять представления о работе продавца, о покупке продуктов, и назначении необходимого инвентаря (касса, деньги, корзинка или сумочки, продукты).
Развивающие:
- Развивать любознательность, заинтересованность.
Воспитательные:
- воспитывать чувство взаимопомощи;
- воспитывать вежливость и тактичность в общении между продавцом и покупателем.
 Оборудование: кассовый аппарат, деньги, корзинки и разные сумочки для продуктов, муляжи овощей и фруктов, предметы-заместители, пустые баночки и коробки, имитирующие молочные продукты, муляжи хлеба и булочек; витрины-столы.
Описание игры: Воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте магазин (овощной), куда будут ходить покупатели. Разложить на столике (на прилавке) овощи, фрукты, предметы-заместители. Взрослому или ребенку взять на себя роль продавца. Покупатели приходят в магазин за покупками, выбирают товар, советуются с продавцами, расплачиваются. Спросить у продавца, какие продукты есть в магазине. Выбрать необходимые продукты и сложить их в корзинку (с использованием предметов-заместителей). Заплатить продавцу деньги (листочки бумаги, пуговицы, плоские детали от мозаики) Отнести корзинку домой, разложить продукты на столе. Вымыть овощи или фрукты. Поинтересоваться у кукол, что они хотят съесть. Предложить им морковку, яблочко, банан и пр. (использовать реалистические игрушки или рисунки). Сварить в кастрюльке суп. По завершении этой игры, можно предложить ребенку пригласить гостей (членов семьи или кукол) и угостить их продуктами, купленными в магазине. В ходе игры педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между продавцами и покупателями. 
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