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[image: C:\Users\Елена\Pictures\dog.jpg]Цель: расширение представлений детей о гуманной направленности труда работников приюта для животных.

Задачи:
- учить детей принимать игровые задачи, поставленные сверстниками, или тактично от них отказываться, договариваться по поводу игрового взаимодействия;
- расширять знания детей о мире профессий, об основных трудовых процессах по обслуживанию животных.
- воспитывать  чуткое, гуманное  отношение к животным,  желания заботиться о питомцах.

Атрибуты и оборудование. Строительные детали большого напольного
конструктора, из которого строят вольеры для животных, затем перестраивают
в выставочную площадку, а после в тренировочную площадку собачьей академии, используются реальные игрушки, игрушки – заместители и игрушки самоделки, детская мебель.

Предварительная работа. Беседа о животных. Рассматривание книг, журналов, открыток о животных. Оформление фотовыставки «Мои домашние питомцы». Рассказы детей из личного опыта о домашних питомцах. Рассказ воспитателя о приюте для животных, находящемся недалеко от детского сада. Знакомство с профессиями ветеринарного врача, фельдшера, смотрителя приюта для животных, грумера, судьи на выставке.

Описание игры: 
Воспитатель рассказывает о жизни бездомных животных в нашем городе
и показывает презентацию о собачьем приюте. Показывает детям нескольких
игрушечных собак, которые остались без хозяев. Спрашивает детей о том, как
они могли бы помочь этим животным? Дети высказывают предложение о
строительстве собачьего приюта.
Распределение ролей:
Дети договариваются о последовательности игровых действий, исходя из
этого, распределяют роли ветврача, работников приюта. При последующем
повторении игры роли можно будет распределять по жребию.
Дети договариваются о правилах игры. Воспитатель помогает детям
комбинировать правила, предложенные несколькими детьми в единое целое.
Например, смотрители собачьего приюта обязательно кормят собак, выводят их
на прогулку на поводке, чтобы собака ещё раз не потерялась.Обращаются за помощью в строительстве вольеров из напольногоконструктора к другим ребятам.
Работники собачьего приюта обращаются к строителям с просьбой о
строительстве собачьего приюта, рассказывая, сколько вольеров и какогоразмера они должны быть.
В это время работники приюта приносят собак, готовят корма. Ветврач
готовит медицинские инструменты, лекарства.Когда вольеры будут готовы, работники приюта размещают животных ввольерах, кормят питомцев, выгуливают их. Могут обратиться за помощью ввыгуливании собак к жителям города (к ребятам, не участвующим в игре).
Роль диктора радио или телевидения может взять на себя воспитатель.Ветеринарный врач осматривает собак, дает рекомендации по лечению.Воспитатель проносит в приют собаку, которую сбила машина и проситветврача осмотреть животное и высказывает предположение о том, чтонеобходимо провести оперативное вмешательство (операцию). Советуетобратиться за помощью к фельдшеру соседней ветлечебницы (ребёноксамостоятельно принимает решение).
Постановка проблемной ситуации.
В приюте заканчиваются корма дляживотных. Дети самостоятельно решают возникшую проблему.
Варианты развития игры.
Жители другого города просят поделиться опытом создания собачьегоприюта. Игра переноситься на уличную игровую площадку. Происходит новоераспределение ролей: часть детей берут на себя роль питомцев приюта.
Планирование продолжения игры.
Собачий приют получает приглашение принять участие в выставке собак.
Для этого необходимо оформить документы для питомцев приюта.
Позаботиться о внешнем виде собак. Возникает необходимость открытия
«Салона красоты для питомцев». Участие в собачьей выставке. Организация
игры «Собачья выставка».
Постановка проблемного вопроса.
В сентябре вы, ребята, пойдёте вшколу. А как вы думаете, существуют ли специальные школы для собак? Детивысказывают своё мнение и приходят к выводу о необходимости организации«Собачьей Академии».
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