Сюжетно – ролевая игра по художественно – эстетическому
развитию в старшей группе

«НОЧЬ В МУЗЕЕ»

[image: C:\Елена\тумбы для посуды\detsad-453313-1458379712.jpg]Цель: закрепление  знакомых видов искусства.

Задачи:
 - способствовать закреплению жанров живописи: портрет, пейзаж, натюрморт, через рассмотрение репродукций и игру «Создай рисунок»; 
- познакомить с понятием «репродукция»; 
- расширить знания о скульптуре и работе скульптора: материале для скульптуры;
- способствовать, закреплению различать и называть такие виды декоративно-прикладного искусства как гжель, хохлома, дымковская игрушка;
- учить считаться с мнением других, уважать права и интересы другого;
- воспитывать культуру речи, вежливость.

Словарная работа: экскурсовод, кассир, смотритель, директор, посетители музея.
Репродукция, натюрморт, скульптура.

Оборудование: мольберты, репродукции картин разных художников с разными жанрами живописи», различные предметы декоративно-прикладного искусства разных росписей, игрушечные музыкальные инструменты.

Описание игры. 
Воспитатель предлагает позвонить директору  музея, с предложением посетить его. Дети приходят в музей, в кассе приобретают билеты. Смотритель проводит детей в выставочный зал «Живопись».
Экскурсовод воспитатель предлагает детям рассмотреть репродукции картин,  знакомит с понятием «репродукция»,  рассказывает о них. Предлагает стать художниками и нарисовать  по предложенной схеме цветок. 
Во втором зале, «Зал Скульптуры», рассматривают скульптуры. Воспитатель спрашивает, что изображают скульптуры, какие эмоции вызывают. Предложить самим стать скульптурами, поиграв в игру «Море волнуется раз…»
В третьем «Зале Прикладного искусства», рассматривают разные предметы народных промыслов.
[bookmark: _GoBack]В четвёртом зале «Музыкальных инструментов», рассматривают маракасы, бубны, гармошку и т.д. Экскурсовод предлагает поиграть на музыкальных инструментах. 
На прощание, дети получают сувениры.
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