СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА  « НАЙДИ ПАРУ »

Цель: подбирать пару к предмету по тактильным ощущениям (с завязанными глазами).
Оборудование: пуговицы, кубики, яблоко, карандаши, мелкие предметы.
Выбрав себе предмет, ребёнок должен с завязанными глазами выбрать из кучки такой же. В конце игры педагог просит объяснить, что помогло ребёнку правильно определить на ощупь разные материалы.

