
Сюжетно - ролевая игра
по речевому развитию
«АВТОБУС».

Цель:формирование речевой активности.
Задачи:
- расширять представления детей об окружающем мире; развивать представления детей о норме и правилах поведения в общественных местах;
- воспитывать у детей уважение к окружающим их людям;
- корректировать негативные качества личности (неуважение, злость).
Роли: водитель, кондуктор, пассажиры (бабушка, маленькие дети и др.).
Оборудование: расставленные стулья, как сиденья в автобусе.
Описание игры. Посередине группы в длину стоят несколько стульев (по числу играющих). Между стульями проход для кондуктора. Дети выбирают водителя и кондуктора, остальные дети пассажиры. Впереди сидит водитель. Школьники садятся на своих остановках. Кондуктор продает билеты, спрашивая, кто до какой остановки едет пассажир, интересуется с какой целью каждый из них едет. Водитель негромко имитирует звук мотора - р-р-р. Периодически водитель, кондуктор, и пассажиры, меняются местами.
В игре отрабатываются следующие речевые клише:
- «Покупаем билеты»;
- «Сколько Вам нужно билетов?»;
- «Два, пожалуйста»;
- «Кто еще без билета?»;
- «А до магазина «Ромашка» автобус доедет?»;
[image: ]- «Нет. Вам надо пересесть на автобус номер 5.»;
- «Какая следующая остановка?»;
-улица Степная».
Источник : сеть интернета
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